
日本大学芸術学部（デザイン学科 1/5） 

宛名シート 

本カードは，書類審査結果通知を送付する際に使用しますので，明確に記入してください。 

（必ずペンまたはボールペンを使用のこと。宛名シートはホチキス止めしないでください。） 

（住所） 

（氏名） 殿 

        学科       コース 

※コースのある学科はエントリーしたコース名も記入してください。 

pcroom
新規スタンプ



日本大学芸術学部（デザイン学科 2/5） 

２０１２年度 日藝オーディション＜ＡＯ入学試験＞エントリーシート 

デ ザ イ ン 学 科 
  

※エントリー番号 

（大学記入欄） 
８－ 

フリガナ  性 別 生 年 月 日 

氏 

名 

 男 ・ 女 
 

（○で囲んでください） 

（西暦） 

 

年  月  日（満  歳） 

 

連 

絡 

先 

〒    －       
 

都道         市区 

府県         郡 
 

電話     （    ）        携帯     （    ）      

 

 
 

写真貼付欄 

 
１ 半身・脱帽・正面・背景 

無地

２ 最近３ヵ月以内撮影 

３ 縦４㎝×横３㎝ 

４ カラー・黒白いずれも可 

E-mail（ＰＣに限る）             ＠              

最
終
学
歴 

（学校名） 

 

在学中・既卒（  年）・高卒認定（  年  月合格）・その他（○で囲んでください） 
 

志 
 

望 
 

理 
 

由 

・あなたがデザイン学科を志望した理由を詳しく書いてください。 

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

                                      

 

 

 

各 

種 

活 

動 

・高校または他の教育機関在学中の様子／学校外での活動／ボランティア活動等 

                                      

                                      

                                      

                                      

・自慢できるデザイン活動やアート体験等 

                                      

                                      

                                      

 

 

ホチキス止めにより提出してください 

pcroom
新規スタンプ



日本大学芸術学部（デザイン学科 3/5） 

 

自己アピール（あなたの基本的な性格や個性、特技、特に優れているところ、創作に対する考え方等、 

具体的に書いてください。スケッチや図示を含めてわかりやすく記入してください。） 

■自己アピール欄に記載した取得資格，及び賞・受賞経験者はそれを証明できる書類のコピーまたは写真を添付してください。 

pcroom
新規スタンプ



日本大学芸術学部（デザイン学科 4/5） 

 

 

現在あなたが興味を持っていることについて、具体的に詳しく、その理由も書いてください。 

（デザインのことでもデザイン以外のことでもなんでも構いません。現在興味を持っていることならいくつでも可。ス

ケッチや図示を含めてわかりやすく説明してください。） 

pcroom
新規スタンプ



日本大学芸術学部（デザイン学科 5/5） 

 

あなたはデザインを通してどのようなことを主張し、何がしたいのかを具体的に書いてください。

またそのために大学で「何を、どう学び」、社会にでてからは「何をどうしたい」のか、具体的に

書いてください。（スケッチや図示を含めてわかりやすく説明してください。） 

 

pcroom
新規スタンプ


